BBO-Bedienung

Das Spiel am Tisch:

Klicken Sie auf

Redeal Ihr Partner sitzt immer
Unde ,oben”, auch wenn er - wie
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Wahlen Sie flr den Chat den
Chatpartner aus: Tisch usw.
Geben Sie die Nachricht ein
und bestatigen mit der jetzt
blauen Chat-Taste.

Tischeinstellungen . . .
hier - der Westspieler ist.

Quelle fiir Verteilungen
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»Tisch: Herzlich Willkommen ¥
»Tisch: In einem Turnier kdnnen Sie nur an den Tisch schreiben. & N
»Tisch: Manche Funktionen stehen in einem Turnier nicht zur Verfiigung. &

mila Nachricht

Bieten:

Nachdem Sie auf die Bietstufe geklickt
haben, erscheint die Auswahl nach
Kontraktarten.
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Sie sitzen immer ,,unten”, unabhangig von lhrer tatsédchlichen Position (hier: Ost).
Der Spieler, der ,gelb” markiert ist, ist an der Reihe.

Alertieren:
In BBO alertiert man sein eigenes Gebot.
1. Alert anklicken (wird rot)
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2. Erklarung eingeben
3. Gebot eingeben
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Das alertierte Gebot hat jetzt einen roten
Rahmen. Dass ein Gebot alertiert wurde,
sehen selbstverstandlich nur die Gegner.

Einige Funktionen werden beim Spielen oder bei Turnieren automatisch von BBO deaktiviert, z.B. Chat mit dem Partner. Die Komunikation muss Gber = Tisch gehen,
der fiir alle 4 Spieler sichtbar ist. Nicht an Lobby schreiben.
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BBO-Bedienung

Der Tisch wahrend des Turniers:

Turnierleitung rufen: Im Seitenmenii findet man bei Verlauf und

Mein Tisch die bisherigen Ergebnisse.

Die 2. Runde von 3 Runden
Die verbleibende Zeit fur die 2. Runde in Minuten. anklicken und Problem schildern.
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Kontrakt, der
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Die Anzahl der gemachten
Stiche flr uns (oben/unten)
bzw. die Gegner (links /rechts).
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Kirsten221—Turnier: & for hosting with me big HUGSSS ¢ &
Kirsten221—Turnier: ¢

fancynancy—Tisch: ..

fancynancy—Tisch: ..

huhe—Tisch: weak

andrew_jb—Tisch: glp
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Nachricht
Please Vorherige Hand Nachster Stich | Nachste Hand

Der Alleinspieler kann die Chat-Taste
restlichen Stiche claimen.

Stimmen die Gegner zu, ist das

Spiel beendet. Bei Ablehnung Nachrichten/Chat:

wird das Spiel mit offenen Uber die blaue Taste, z.B. Gegner oder Tisch wéahlen. Dann die Nachricht
Karten zu Ende gespielt. eingeben und auf Chat-Taste (jetzt blau) klicken.
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